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中華大學 

111-1 創意擂台暨永續行動方案競賽簡章 

一、依據 

    本校「創意擂台競賽辦法」辦理。 

 

二、緣起及宗旨 

    創新與創意中心成立自民國 98 年，為培養本校創新創意核心能力及推廣全校師生落

實設計創新與科技發明之理念所創立。自 99 年起提供校內師生跨領域交流與創意表現的

舞臺，鼓勵課程導入競賽，引導學生創意發想提案參與校內創新創意競賽，獲獎團隊輔

導原型實作參加國際競賽。競賽內容結合本校推動目標與社會趨勢，包含有 AI 人工智慧

應用、USR 社會永續創新等，落實全校創新創意普及教育，鼓勵師生參與以提升創新創

意思考能力。 

 

三、辦理單位 

主辦單位：中華大學研發處創新與創意中心 

協辦單位：中華大學研發處 AI+體驗中心、社會責任推動辦公室 

 

四、參賽資格 

中華大學全體在校師生(學生必須要有學籍身份)，均可以「個人」或「團體組隊（至多

4 人）」方式報名參加。 

    ※依據本校「創新與創意課程實施辦法」第八條規定，109 學年度起入學之學生於大一、二必須修習創新

與創意基礎課程，並至少提出一件作品參與本中心舉辦之創新創意競賽。 

 

五、競賽時程 

作業項目 預定時程 說明 

報名及作品繳件期程 
即日起 

至 111 年 12 月 5 日截止 

線上登錄報名並上傳作品(資料未填齊或未傳送檔案者

視同資格不符)。 

初審及入圍決賽名單公告 111 年 12 月 8-19 日 

報名資料資格審查與評審委員初評。 

於本中心校內競賽網頁公告入圍決賽名單，並以電子郵

件通知參賽者準備決賽資料。 

決賽 111 年 12 月 26-30 日 決賽確切時間與型式另行通知。 

獲獎結果公告 111 年 1 月 3-9 日 
獲獎名單公告於本中心校內競賽網頁：

https://x.chu.edu.tw/AXAR2P/ 

*主辦單位保留上述項目及時程變更之權利，請以本單位網站公告之最新資料為主。 

六、競賽類別 

(ㄧ)創意點子組：從生活中發現問題，提出具有趣味性、可發展性等創意好點子；也能應

用 AI 技術解決問題，包含食、衣、住、行、育、樂等，可以大數據資料之

處理、或智慧製造、智慧建築、智慧行銷、智慧零售、智慧金融、機器人應

https://x.chu.edu.tw/AXAR2P/
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用與任何 AI 演算、技術為主題的創新發明、設計作品等。 

(二)永續行動方案組： 

主題：廢料循環再創 

聯合國永續發展目標 SDGs 與大學社會責任 USR 議題是目前重要趨勢，本校將其導

入課程，透過競賽鼓勵學生發揮創新思維，提出對於社會議題可行的行動方案。 

本次競賽主題為「廢料循環再創」，其他永續相關議題亦歡迎投件；日常生活中許多

被視為沒有利用價值而廢棄的材料，如果皮、樹枝、殘渣、殼、鱗、或是外觀 NG 而

被淘汰的品項，此外因宅經濟與疫情關係產生的一次性垃圾如紙箱、包材、口罩等耗

材也衍生了嚴重的環境問題，我們期待透過這些現象的反思引領學生研究探討如何

「廢物再利用，垃圾變黃金」，提出具體可行的友善環境行動方案，讓廢料循環再生，

創造經濟價值，產生永續商業模式。 

 

以下資料提供參閱： 

1.用廢木創造破千萬年收的創業家！愛地球才可以賺大錢？《這位台客》 

2.官田烏金  

3.廢棄馬鈴薯變身保鮮膜 

4.魚鱗作成的果凍 

5.財團法人塑膠中心永續材質圖書館  

 
 

七、報名方式 

(一) 請詳閱簡章後，線上填寫報名資料(https://forms.gle/9MvpdX6dkWJNfdD29)，並將作

品實施方式/內容檔案上傳，恕不接受紙本報名。如檔案無法上傳，請寄至

chuicc123@gmail.com，並說明無法上傳原因，信件主旨請述明「作品名稱」。 

(二) 入圍決賽以 E-MAIL 通知，並公告於本中心校內競賽網頁。 

 

八、參賽作品繳件說明 

(ㄧ)初審基本資料： 

1. 作品名稱 

2. 創作人(含姓名、系所名稱、學號、聯絡電話、聯絡 E-mail) 

3. 跨領域團隊：鼓勵跨院系所、跨專長之團隊(歡迎學生跨域組隊參賽，將酌予加分) 

4. 指導老師(含姓名、所屬單位) 

5. 課程名稱(本作品是上了哪門課所提案，如無請填「自行參加」) 

6. 競賽類別 

7. 作品所屬領域 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=AZ2DZ88g8n4&t=1s
https://www.gtbg.com.tw/
https://www.wowlavie.com/article/ae2201379?utm_source=facebook_lavie&utm_medium=referral&fbclid=IwAR3KsNdqMyc1Bobd0XBDwP3fILLnOwSwXD7Tqvzb62UBAaaZzBXW8I1w8Nc
https://www.shoppingdesign.com.tw/post/view/8141?utm_source=facebook_sd&fbclid=IwAR2thqFuYbNdYUQit_gjiqVog965XL4RAdZ9TMD4EUMUpzlfaBHvo0dd2vk
https://sml.pidc.org.tw/index_tw.php
https://forms.gle/9MvpdX6dkWJNfdD29
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 (二)初審作品資料： 

項目 創意點子組 永續行動方案組 

發想起源/背景 
請描述創意來源、創意發想歷程，欲解

決甚麼問題？ 

依據聯合國 SDGs 目標，陳述發現的問題，預

採取的永續材料是甚麼？ 

作品/方案摘要 
預解決問題方法、發明、設計描述、應用

技術說明等。 
採取的行動與實施的主軸描述 

實施方式/內容 

1. 請以圖片、手繪圖稿或照片，表達您

提出的好點子。 

2. 圖面需含文字說明，版面尺寸：A3，

至多 5 張，解析度為 150dpi 以內，

上傳檔案大小須小於 10MB 以內，格

式以.pdf。 

3. 圖面不可註記創作者學號姓名等相

關報名者與指導老師資訊。 

1. 以最多 10頁的簡報內容(圖與文)說明您的行

動方案，包含：(1)廢料來源、(2)實施內容、

(3)應用技術、(4)產出項目、(5)經濟效益。上

傳檔案大小須小於 10MB 以內，格式轉

為.pdf。 

2. 簡報檔案名稱設定：作品名稱 

3. 簡報檔案內容不可註記創作者學號姓名等相

關報名者與指導老師資訊。 

※以上資料請至報名網址填寫並上傳檔案(10MB 以內)，恕不接受紙本報名。如檔案無法上傳，請寄至

chuicc123@gmail.com，並說明無法上傳原因，信件主旨請述明「作品名稱」。 

※請務必審視並填妥各項資料及遵守繳件規範，如資料未填齊或未傳送檔案者視同資格不符。 

 (三)決賽發表資料：  

1. 發表內容：於競賽官網公告入圍決賽名單，以電子郵件通知參賽者準備決賽資料。 

2. 如當日無法出席者，可指派代表協助報告，或繳交可詳細說明作品之影片檔由本

中心代為播放。 

 

九、評選標準 

(ㄧ)創意點子組：強調創意、創新、趣味性。 

(二)永續行動方案組：強調所提方案問題陳述、循環與經濟價值性、原創性、實施可行性。 

其審查重點如下： 

評分項目 權重 評分項目說明 

新穎性 30% 未曾見過相同或相似的想法，對事物有獨特的看法。 

可商品/可行性 30% 點子創意具體實現的程度，方案執行的可行程度。 

造型美學/經濟效益 30% 
於點子組除實際解決問題外亦能兼具美觀之設計；於行動方案為強調提案的循環

經濟價值。 

趣味性 10% 作品的有趣程度為創意增添娛樂價值。 

其他加分 5% 具有跨域組隊、作品呈現之完整度、企圖心等(決賽發表台風亦列入加分參考)。 

 

十、競賽獎勵 

(一) 依據「創意擂台競賽辦法」審核頒發。 

(二) 協助指導學生參加本競賽之教師，於本校教師評鑑辦法中可認列相關服務績效點數

（績效責任 9-3. 指導學生參與校內創新創意競賽，50 點/次；獲前三名 100 點/件；

獲佳作 50 點/件，點數可累積。 



4 
 

十一、注意事項 

(ㄧ)每人參賽件數不限，但同一設計概念衍生之系列作品視為一件。 

(二)報名截止後，將無法再修改「作品名稱」及「設計團隊成員」資料，請妥善填寫；

於入圍或得獎名單公佈後，欲增加「設計團隊成員」名單，主辦單位有權不予受

理。 

(三)為保障參賽者權益，報名時請填入經常使用的電子郵件信箱及聯絡電話（如手機

號碼），承辦單位將會以此信箱傳送競賽重要訊息，包含入圍與得獎通知等。如

報名資料填寫不正確導致無法順利聯絡通知者，視同放棄。 

(四)得獎者需於公佈成績後，依公告領獎之時間與地點領取獎狀並簽收領據，逾期視

同放棄得獎權利，恕不補發獎金及獎狀。 

(五)報名完成即視為同意接受並遵守本競賽注意事項及規範，如有違反本競賽注意

事項及規範之行為，經查證屬實，得取消其參賽或得獎資格，並對於任何破壞本

競賽之行為保留相關權利。 

(六)參賽作品嚴禁非法、妨礙風化、色情、政治、毀謗、侵犯隱私等行為或違規之內

容。 

(七)參賽作品所繪製之圖像，必須是參賽者本人原創作品，嚴禁抄襲仿冒，若經檢舉

違者需自行負責相關法律責任。 

(八)參賽作品的著作權若有第三者提出異議，主辦單位一概不負責任，相關訴訟費用

將由參賽者全數負擔。 

(九)本競賽禁止惡意電腦程式或其他意圖混淆影響競賽結果、違反活動公平性之任

何行為。 

(十)如主辦方有需要，獲獎者須無償配合提供其創作之詳細資料，作為日後公開展示

之用，其他未盡事宜，則以主辦單位最終公告之說明為準。 

十二、相關訊息 

中華大學研發處創新與創意中心  

承辦人：03-5186227 陳小姐 

聯絡信箱：mmchen@g.chu.edu.tw（本信箱僅供聯繫與回覆活動相關事宜，不受理作品圖面收件） 

競賽官網：https://x.chu.edu.tw/AXAR2P/ 

報名網址：https://forms.gle/9MvpdX6dkWJNfdD29 

 

mailto:mmchen@g.chu.edu.tw
https://x.chu.edu.tw/AXAR2P/
https://forms.gle/9MvpdX6dkWJNfdD29

